Bilgi “Bir konu ya da is konusunda égrenilen ya da Sgretilen seylerdir. insan aklinin erebilecedi olgu,
gergek ve ilkelerin butdindddr.”

lletisim “Duygu,diisiince ya da bilgilerin; ses, yazi ya da sembollerle paylasiimasidir. Arag
kullanarak ya da kullanmadan yapilabilecek bir bilgi alisverigidir.” tanimi

verilebilir.

Biligim: Bilginin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak (retilmesi,

saklanmasi, iletiimesi ve ihtiyaca uygun olarak bicimlendirilmesi ile ilgilenilen

bir calisma alanidir.

Teknoloji: insanin hayatini kolaylastirmak amaciyla gelistirdigi ara¢ gereglerle

bunlara iliskin bilgilerin timdi.

Bilgi ve iletisim Teknolojileri( BIT): Bilginin toplanmasi, islenmesi, saklanmasi ve iletiimesini
saglayan hertiirlii teknolojiye denir.

Yazilim: Bilgisayar donaniminin istenilen amaclar dogrultusunda

calistirilmasiyla kullanicinin bilgisayarda istedigi islemleri yapabilmesini

saglayan programlardir.

Donanim: Bir bilgisayar sistemini olusturan ve fiziksel olarak dokunulabilen
araclarin tiimiine donanim denir.

Araytiz: Elektronik cihazlardaki yazilimlarin kontroltii amaciyla kullanilan
ortak ytizeylere verilen isimdir.

Etkilesim: Teknolojik aracglarin araytizleri araciligiyla bizimle kurduklari
iletisimdir.

internet. “Diger bilgisayar aglarinin birbirine baglanmasiyla olusmus ve farkli noktalar arasinda
elektronik veri alisverisine olanak saglayan diinyaca yaygin ag sistemidir.”

Bilisim teknolojilerinin kullanildig alanlar:

Bilisim teknolojilerinin egitim alaninda kullanildigini ( akilli tahta, projeksiyon cihazi, fotokopi
makinesi vb.

Bilisim teknolojilerinin saghk alaninda kullanilir. E-Randevu, E-Regete, MR, rontgen vb.

Bilisim teknolojilerinin ulagim alaninda kullanilir. GPS,navigasyon, radar, mobese vb.

Bilisim teknolojilerinin glivenlik alaninda kullanilir. kameralar, alarm sistemleri, X-Ray vb.

Bilisim teknolojilerinin bankacilik alaninda kullanilir. ATM, pos cihazi, kredi karti, online ve
mobil bankacilik, para sayma makineleri vb..

Bilisim teknolojilerinin ahigveris alaninda kullanilir.

Bilisim teknolojileriningenel olarak sagladigi avantajlar neler olabilir?”
“Hayatimizi Kolaylastirir”, “Hayatimizi Hizlandirir”, “Maliyetleri Azaltir”,
“Verimliligi Artirir”, “Guvenilirligi Artirir”

Bilgisayar Kullanirken Nelere Dikkat Etmeliyiz?
1. Dik oturmaliyiz.

2. Kollar dirseklerden 90° kirilmali.

3. Bilekler klavye kullanirken desteklenmeli.

4. Ekran g6z hizasina gelmeli.

5. Ayaklar yerle temas etmeli, yer ile temas etmedigi durumda ayaklar desteklenmeli.

6. Koltuk yliksekligi ayarlanabilir olmall.

7. Ekrana yakindan bakilmamali (60 - 70 cm).

8. Her bir saatlik ¢calisma stiresi sonunda 5-15 dakikalik aralar verilmeli.

9. Ara verildigi sirada g6zler dinlendirilmeli (Kitap okumak ya da televizyon izlemek gibi
aktivitelerden kaginiimali.)

10. Ara verildigi sirada hareketli egzersiz yapilmall. (Bisiklet siirme, yliriiyls, paten kaymak gibi)

Bilgisayar Bagimlisi olmanin olasi sonugclari;
a. Derslerinde bagarisizlik

b. G6z bozuklugu

c. Dikkat eksikligi



d. Tembellik
e. Obezite problemi
f. Cevreden uzaklasma (Asosyallik)

e Sizce bir bilgisayar hangi boéliimlerden olusuyor?
*¢ Bu béliimleri gruplandiracak olsaniz nasil yapardiniz?

Ekranda géruldiga sekilde donanim birimlerinin i¢ ve dis donanim

birimleri olarak gruplandirilir.

1-i¢ Donanim Birimleri: Bilgisayara kablolu ya da kablosuz bir sekilde
disaridan bagli olmayan ve bilgisayarin temel islemleri yapabilmesi igin gerekli
olan pargalara i¢ donanim birimleri denir.

Bilgisayarin ¢alismasi igin glce ihtiyaci oldugunu ifade ederek gug¢

kaynagina iliskin asagidaki tanimi é3rencilerle paylasin.

Gug Kaynagi: Bilgisayar gibi elektrikle calisan aracglara gli¢ saglayan i¢

donanim pargasidir.

Ogrencilerine bagka hangi aletlerin gii¢ kaynaginda ihtiya¢c duydugunu

sorun ve cevaplar Uzerine konusun.

Bilgisayarinda canlilar gibi islemleri yapabilmek icin bir beyine ihtiyaci

oldugunu sdyleyerek asagidaki islemci tanimini é6grencilerle paylasin

islemci: Bilgisayara girilen programlama komutlarini yorumlamak ve

uygulamak igin gerekli olan temel i¢c donanim parcasidir.

Bilgisayarda verilerin saklanmasi i¢in bir depolama alanina gerek

oldugunu ifade edin ve sabit diskin tanimini paylasin.

Sabit Disk: Bilgisayarda, verilerin kalici olarak depolanmasini ve istenildiginde

silinebilmesini saglayan i¢c donanim pargasidir.

Ram Bellek: Kullanicinin bilgisayar lizerinde ¢alismasi sirasinda yaptigi

islemlere ait verilerin gegici olarak tutuldugu i¢ donanim pargasidir. Bilgisayar

kapatildiginda ram igerisindeki tiim veriler silinmektedir.

Nasil ki bir yere giderken ihtiyacimiz olan adresi / yol tarifini nasil kisa bir sure i¢in aklimizda aktif
olarak tuttugumuzu, o yere ulasana kadar adresin zihnimizde kaldigini ancak sonrasinda artik oraya
vardigimizda adrese artik ihtiyag duymadigimiz igin bu bilgiyi aktif olarak saklamadigimiz buna
ornektir.

Ana Kart: Bilgisayarin tiim donanim birimleri arasinda iletisimi saglayan

temel donanim pargasidir.

Bunu evimizdeki elektrik agina benzetebilirsiniz. Nasil ki kablolar evdeki

her odaya elektrik iletiimesini sagliyorsa “Ana Kart” da bilgisayarda bu iletisimi saglar.

Ses ve video gibi igeriklerin bilgisayarda gdsterilmesi ve dizenlenebilmesi

icin ses ve video karti gibi diger ic donanimlarina da ihtiya¢ oldugunu

bilelim.

2-Dis Donanim Birimleri: Bilgisayara kablolu ya da kablosuz olarak
disaridan bagh olan giris/cikis ve depolama araglarinin tamamina dis donanim
birimleri denir.

Bilgisayarda yapilan tim islemlerin bir dig donanim elemani olan ekran
tzerinden takip edildigini bilelim

Klavyenin ne oldugunu aciklayin:

Klavye: Uzerindeki tuslar yardimiyla bilgisayara metin tiiriinden veri
giriginin yapilmasini ya da tus komutlarinin uygulanmasini saglayan dis
donanim pargasidir.

Fare: (notebooklarda touchpat) Bilgisayar ekranindaki isaret¢inin konumunu degistirerek,
tizerindeki

tuslar yardimiyla istenilen ekran bélimdiniin kontroliinii saglayan kiiglik dig
donanim pargasidir.

Bilgisayarda hazirlanan dokimanlarin kagit tzerinde ¢iktisinin
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alinabilmesi igin yazicilarin kullanildigi ve kagit Gzerindeki iceriklerin bilgisayar aktariimasi i¢in de
tarayici adi verilen donanim birimi kullanilir. Sesin bilgisayardan disariya aktarilabilmesi i¢in
kullanilan hoparlor ve kulaklik gibi diger dis donanim birimlerinin de oldugunu bilelim.

YaZ| I Im: Bilgisayar donaniminin istenilen amaclar dogrultusunda ¢aligtiriimasiyla kullanicinin
bilgisayarda istedigi islemleri yapabilmesini saglayan programlardir.
Bilgisayardaki en 6nemli yazilim tiréinin isletim sistemi oldugunu bilelim. iOS,
ANDROID,WINDOWS, JAWA,PARDUS.UBUNTU, LINUX
isletim Sistemi Yazilimlan: Bilgisayara ait tiim donanim ve yazilim kaynaklarini kullanilarak
bilgisayarin yénetimini sadlayan bilgisayar ve kullanici arasindaki arayiiz yazilimlaridir. i0S,
ANDROID,WINDOWS, JAWA,PARDUS.UBUNTU, LINUX

Bilgisayarda kullanilan gesitli uygulama yazilimlari da oldugunu ifade ederek dokiman
olugturmak icin kullanilan ofis yazilimlari, eglenceli oyun yazilimlari, internette gezinmek igin
kullanilan internet tarayicilar, resim diizenleme yazilimi(PAINT) ve virislere karsi kullanilan antiviriis
yazilimlari buna 6érnektir.,

GALISMA - VERILERIM NEREDE?

“Hayatta bazi 6l¢ii birimleri vardir. Mesela anneniz size “Manavdan elma alip
gelir misin?” dediginde siz “Kag kilo almaliyim?” diye sorarsiniz. Iste sizin orada kullandiginiz “kilo”
agirlik élgibirimidir. Kg, ton gibi. Bilgisayardaki dosyalarin da blylkltgind belirtmek igin kullanilan
Olgli birimleri vardir.
Bunlara bilgisayar Hafiza Birimleri denir.
“Bu hafiza birimlerinin ayni diger hafiza birimlerinde oldugu gibi birbirlerine goére belli oranlari
vardir.”
8 BIT (BiT) =1 BYTE (B)
1024 BYTE (B) = 1 KILOBYTE (KB)
1024 KILOBYTE (KB) = 1 MEGABYTE (MB)
1024 MEGABYTE (MB) = 1 GIGABYTE (GB)
1024 GIGABYTE (GB) = 1 TERABYTE (TB)
1024 TERABYTE (TB) =1 PETABYTE (PB)
Kiiglikten Biiytige Siralanisi
BIT (BiT) < BYTE (B) < KILOBYTE (KB) < MEGABYTE (MB) < GIGABYTE (GB) < TERABYTE (TB)
< PETABYTE (PB)

DOSYA YONETIMI

“Dosyalarin duzenli durmasi ve ihtiyag oldugunda kolay bulunmasi icin klasoérler kullanilir.
Klasorlerin kag dosya alacagt ile ilgili bir sinir yoktur. istenirse klasorlerin isimleri

ile beraber goérintuleri de degistirilebilir.”

Dosya adi: Genellikle 6rnekte de oldugu gibi o dosyanin igindeki

bilgiyi cagristiracak sekilde dosyay! hazirlayan kisi tarafindan yazilir.

“Bisikletresmi” burada dosya adidir.

Nokta igsareti: Dosya adi ile dosya uzantisini ayirmak i¢in kullanilan ayrag¢ gorevini gorur. Nokta
isareti dnemlidir ve genelde dosyanin hazirlandigi program tarafindan otomatik konur.

Dosya uzantisi: Dosyalarin bilgisayar Gzerinden taninmasi dosya uzantisi ile olur. Bilgisayar bir
dosyayl agmadan 6nce dosya uzantisina bakar ve resim ise resim programi ile, yazi ise kelime
islemci ile acar.

Uzantilar...

Resim dosyasi uzantilari verilebilir. (.jpg, .gif, .png, .omp vb.)

Ses dosyasi uzantilari verilebilir. (.mp3, .wma, .wav, .aac vb.)

Video dosyasi uzantilari verilebilir. (.avi, .wmv, .mpg, .mov vb.)

Belge dosyasi uzantilari verilebilir. (.txt, .doc, .docx, pdf vb.)

Diger dosya uzantilari verilebilir. (“.html”: internet dosyalari, “.swf”:

flash animasyon dosyalari, “.exe”: uygulama dosyalari, “.rar”: sikistiriimis

dosyalar)

«« insanlar tarihin gok eski devirlerinden beri bilgileri korumak igin ¢aba sarf etmiglerdir.
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*+ Artan ve degisen ihtiyaglar bilgi depolama ve yayma araglarinin gesitlenmesine yol
agmistir.

e« Bilginin yayilma hizinin artmasi siyasi ve sosyal degismelere neden olmustur.

+ Teknolojik gelismelerin artmasi bilgi depolama araclarinin boyutlarini kigultirken,
maliyetlerin de dismesini saglamistir.

*+ Son yillarda bilgilerin sanal ortamda saklanmasi ve diizenlenmesi ¢calismalarinda
cok onemli gelismeler saglanmistir.

*+ Bulut teknolojisi insanlara ve sirketlere bilgilerin giivenligi ve diizenlenmesi
konusunda buyuk kolayliklar saglarken ayni zamanda yeni ufuklar agmaktadir.,

Bilgisayarlarda bilgilerin dosya bigiminde saklandigini, bu dosyalara isim verirken igindeki
bilgiye gbre adlandirdiyimizi, dosyalarin karigik durmamasi ve daha kolay bulunmalari agisindan
klasorleri kullandigimizi, dosyalari bir yerden baska bir yere, farkli klasoérlere tasiyabildigimizi,
silebildigimizi, yanlislikla sildigimiz bir dosyayi geri alabildigimizi ve her dosyanin bir uzantisi
oldugunu 6grendik.

Farkh dosya turlerini dosyalari hangi programlarla ile agabilecegimizi ve dosyalari
uzantilarindan tanimayi 6grendik. Dosyalarin gegmisten giinimuze hangi elektronik ortamlarda
saklandigini kesfettik.

Etik: Etik; dogru ile yanlhisi, hakli ile haksizi, iyi ile kétayd, adil ile adil

olmayani ayirt etmek, bunun sonucunda da dogru, hakli, iyi ve adil

olduguna inandigimiz seyleri yapmakitir.

internette etik kavrami lizerinde tartisin ve agsagidaki tanimi yapin:

internet Etigi: internet Gizerinde iletisimde bulunurken dogru ve ahlaki olan davranislarla, yanlis ve
ahlaki olmayan davraniglari belirleyen kurallar bitiiniidir. internet etigi, gergek hayatta insanlara
gOsterdiginiz saygi ve nezaketin internet ortaminda da gosterilmesidir.

Bu tanimlara gére, dgrencilerle birlikte internet Etigi ile ilgili, asagidaki gibi drnek davranislar
belirleyebilirsiniz;

. Interneti, insanlara zarar vermek icin kullanmamaliyiz.

. Basgkalarinin internette yaptigi1 caligmalara engel olmamaliyiz.

. Baskalarinin gizli ve kisisel dosyalarini internet yoluyla galmamaliyiz.

. Parasini 6demedigimiz yazilimlari kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmamaliyiz.

. Bagkalarinin elektronik iletigsim kaynaklarini izinsiz kullanmamaliyiz.

. Tasarladigimiz programlarin doguracagi sonuglari 6nceden digtinmeliyiz.

. Elektronik iletisim ortamini bagkalarinin haklarina saygi gostererek kullanmaliyiz.

NO OO WN -

Sosyal medyada etik olmayan davranis érnekleri asagidaki gibidir:

«« interneti insanlara zarar vermek amaciyla kullanmak.

*« Proje 6devimizi hazirlarken tum bilgiyi internet sitelerinden almak.

*« Arkadasimizin gektigi fotografi internette kendimizin gibi géstermek.

*« Arkadagimizin yalnizca bizimle paylastigi 6zel bilgilerini internette paylasmak.
*« Kisisel verileri izinsiz kopyalamak ve dagitmak.

*+ Parasini 6demedigimiz yazilimlari kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmak.
« Sahte igerik hazirlayarak kullanicilari yaniltmak.

*« Genel ahlaka aykiri i¢erik olugturmak ve yaymak.

e« Komsumuzun kablosuz agini izinsiz kullanarak film indirmek.

e« Kaynak gostermeden icerik kullanmak.

DIJITAL YURTTASLIGIN 9 BOYUTU

Dijital Erisim (Herkes igin internet)

Uretken vatandaglar olmak igin, esit olarak teknolojik imkanlara dijital erigsim saglanmasi anlamina
gelir. Ornegin, cinsiyet, Irk, yas, etnik kimlik, fiziksel ve zihinsel farkliliklara aldiris etmeden elektronik
topluma tam katilimin saglanmasidir.

Dijital iletisim

internette konustugu, paylasimda bulundugu diger kisilerle saygil bir iletisim kurabilmeli, internet
ortaminda kisisel bilgilerinin gizliligini kétu niyetli insanlardan koruyabilmelidir.

Dijital Etik



Gergek yasamda oldugu gibi internette de etik degerlere saygil olmali, ahlak cergevesinde yapmasi
gereken davraniglar sergilemelidir.
Dijital Ticaret
internetten aligveris ile riskleri bilmeli, giivenli alisveris yapabilmeli, yaniltici iceriklere kanmamalidir.
Dijital Okur-Yazarlk
Ogrenme ve dgretme siirecinin, artik teknoloji kullanilarak da gerceklestirildiginin farkinda
olunmaldir.
Dijital Kanun
Gergek hayatta sug olan tiim davraniglarin internette de yapiimasinin sug oldugunu bilir, buna
uymayanlari ilgili birimlere bildirir.
Dijital Saghk
Bilisim teknolojilerini ve interneti kullanirken fiziksel ve zihinsel saghgini korumali, bagimlilik
derecesinde kullanimdan kaginmalidir.
Dijital Hak ve Sorumluluklar
internette kendisine yapilmasini istemedigi davranislari baskalarina da yapmamalidir. Bagkalarinin
iceriklerini izinsiz kullanmamalidir.
Dijital Glivenlik

Kisisel bilgi glivenligine internet tstlinde oldukca dikkat etmeli ve internet ortaminda gezindigi
sayfalarin gavenilirligine dikkat etmelidir.

internet ortamindayken, dijital yurttaslik kurallarina uymamiz hem kendimiz hem de o ortami
paylasan herkes i¢in cok 6nemlidir. Bunun igin, gergcek hayatta yapmayacagimiz hicbir seyi, internet
ortaminda da yapmamaliyiz. Eger, dijital yurttaslik kurallarina uymaz isek, zorballk yapmis oluruz.
Dijital zorba olmamak igin, uzak durmamiz gereken davranislari hi¢ unutmayalim:

*» Baskalarina hoslarina gitmeyecek sozler sdylemek,

*« Basgkalarinin kisisel bilgilerini yayinlamakla tehdit etmek,

*« Onur kirici sdzler sdylemek,

«« [zinsiz bir sekilde, bagkasina ait bir igerigi ve fotografi kullanmak/yayinlamak,

e« Kaba soOzler iceren mesajlar gondermek, yorumlar yapmak,

«« insanlara hoslanmadiklari isim ve sifatlarla hitap etmek,

*» Dogru olmayan bilgiler ile profiller olusturmak ve bu profiller Gzerinden paylasimlar yapmak,
*+ Gergek disi bilgiler yaymak,

*» Baskalari hakkinda asilsiz haberler yaymak ya da bu konuda yorum yapmak,

*« Bagkalarinin gifre ve kisisel bilgilerinin gizliligine saygi duymamak ve bu tur bilgileri ele gegirmeye
calismak.

E-Devlet

- Zamandan kazang saglanir,

- Maliyetler duser, verimlilik, hayat kalitesi ve memnuniyet artar,

- Kagit bagimhligi ve kullanimi azalir,

- Var olan bilgilere istediginiz yer ve ortamda ulasmayi saglar.

- Hem devlet hem de vatandas icin karar almada kolaylik ve hiz saglanir.

PTT middirliiklerinden veya PTT Subelerinden e-devlet sifresi alinmalidir.
Sifre almak igin kendimiz bagvuru yapmaliyiz. Bagvuru esnasinda lzerinde TC
Kimlik No yazili olan niifus clizdanimiz yanimizda olmalidir.

E-Devlet sitesinin adresi (www.turkiye.gov.tr) dir.

- E-Randevu (https://www.mhrs.gov.tr)

- Yeni Kimlik Karti Randevu Sistemi  (https://ekimlikrandevu.nvi.gov.tr/Pages/homepage.aspx)
- E-Okul (http://eokul.mev.gov.tr)

E-Devlet sifreniz varsa gerekli glvenlik dnlemlerini alarak giris yapmaliyiz.

E-Okul ekraninda 6grenciler;

*« Guncel Duyurulari takip edebilirler.

*« Devamsizlik, Not, Haftalik Ders Programi, Sinav Tarihleri, Aldig1 Belgeler, Okudugu Kitaplar,
Davranis Notu, Yil Sonu Notlari ve Saglikla ilgili Fiziksel Uygunluk Karnesi gibi kigisel bilgilerine
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anlik olarak ulasabilirler.
*» 8383 MEB Mobil Bilgi Servisine kayit olarak devamsizlik, sinav tarihleri, sinav notlari gibi bilgilerin
kayith cep telefonuna gelmesini saglayabilirler.
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BiLGi BAGLARI
BILGISAYAR AGI NEDIR?

NERELERDE KULLANILIR?
NEDEN KULLANILIR?
DOSYA PAYLASIMI
CEVRE BIRIMLERININ PAYLASIMI
Bilgisayar Ag:: iki ya da daha fazla bilgisayarin bilgi paylasimi veya iletisimi icin baglanmasiyla
olugan yapiya “Bilgisayar AgI” denir.
Resme bakarak bilgisayar aglarinin kullanildigi yerlere 6rnek;. okul, hastane, banka, kitliphane gibi
yerler.

Her bilgisayara ayri ayri yazicinin bulundurulmasinin genel maliyeti arttiracagini, bu nedenle,
agda paylasilan bir yaziciyi diger bilgisayarlarinda kullanilabilir.
Ogrencilerin birbirleriyle iletisim kurmasini saglayan yazilim, oyun vs. vardir.

Birbirinden uzak sehirlerde bulunan insanlarin Bilgisayar aglarini kullanarak yazili veya
gOruntuli konugsma seklinde iletisime gegebilirler.



Kart Notlar:

1. Kart

Yerel Alan Agi: Birbirine yakin mesafedeki; ayni binada veya ayni oda icerisinde bulunan
bilgisayarlarin baglanmasiyla olusturulan aglardir.

2. Kart

Metropol Alan Agi: Bir sehir ya da genis bir mekanda bulunan Yerel Alan Aglarinin birbirine
baglanmasiyla olusan ag taraddr.

3. Kart

Genis Alan Agi: Birbirine gcok uzak mesafedeki bilgisayar veya aglarin baglanmasiyla olusan ag
taradar.

UYGULAMA

1. asagidaki sorulari sorarak derse baslayalim,

a. internette herhangi bir konu hakkinda arama yapiyor musunuz? Ornek verebilir misiniz?
b. Nasil arama yapiyorsunuz? Tarif eder misiniz?

c. Ornegin, bir konuyu aradiniz ve konuyla ilgili bir siirii web sitesi ya da gérsel (fotograf/
resim) ekraninizda listelendi. Listelenen baglantilardan hangisine tiklayacaginiza nasil
karar veriyorsunuz?

d. Gorsel (fotograf/resim) aramak igin, ne yapiyorsunuz?

e. Daha énce sesli arama diye bir uygulama duydunuz mu? Nereden duydunuz?

f. Bir sunum yani PowerPoint dosyasi aradiniz mi? Nasil yaptiniz?

d. interneti bu kadar sik kullanmamiza ragmen, sizce interneti ne kadar taniyoruz?

e. interneti, yeteri kadar tanimadan kullanirsak, sizce neler olabilir?

f. Sizce, internette kullandigimiz terim veya sembolleri neden 6grenmeliyiz?

internette arama yaparken, istediginiz dosya tiirii ile de arama yapabilirsiniz. Bunun igin, 3 harfli
dosya kisaltmasini aradiginiz kelime ile birlikte (PDF, PPT veya XLS) yazarak arama yapabilirsiniz.

Aramalarinizi belirli bir web sitesi igerisinde yapabilirsiniz. Aradiginiz kelimeleri, slaytta
gordigintz gibi belli bir web sitesi icinde aranmasini istiyorsaniz, arama yaptiginiz kelimelerin bagina
‘site:” ifadesini koyun. Ornegin: site: EBA yazarsaniz, aradiginiz kelimeleri sadece o site igerisinde
aramig olursunuz.

Arama yaparken, unutmayin: Ne kadar azsa o kadar iyidir! Basit, iki kelimeli arama terimleri
genellikle en genis kapsamli sonuglari getirir. Kisa arama terimleriyle arama yapmaya baglayin.
Arama yaparken, web dostu kelimeler segin. Bu ne demek? Arama motorlari, girdiginiz kelimeleri
webteki sayfalarla egslestirerek ¢alisirlar. Bu nedenle, sayfalarda sik gériinen kelimeleri kullanmak en
iyi sonuglari saglayacaktir.

Ornegdin, basim adriyor yerine, bas agrisi ifadesini kullanin, ¢iinkii tibbi bir web sitesinde
kullanilabilecek terim budur. Aradidiniz sey ne olursa olsun parolamiz sudur: Basit olsun.

Arama yaparken kisaltmalar kullanmayiniz ve kelimeyi tam olarak yaziniz.

Arama yaparken, yazim hatalari arama motorlari tarafindan dizeltilir. Bu yiizden, kelimeyi
kisaltma kullanmadan tam olarak yazin. Bir kelimeyi yanlis dahi yazsaniz, arama motorlarinin yazim
denetleyicisi o kelimeyi otomatik olarak en sik kullanilan yazima déndstdirtir.

Aradiginiz kelimeler bir kalip (sézciik grubu, ciimle, s6z) ise, slaytta gérdiigiiniiz gibi tirnak
isareti icinde yazarak arayabilirsiniz. Boylece, tirnak igerisine yazdiginiz kelimeler ayni gekilde ile
aranir ve arama sonuglarinda aradiginiz sézclk kaliplarini gérebilirsiniz.

Arama motorunda sadece kelimeleri yazarak arama yapmayiz. Gérsel (resim, fotograf) da
arayabiliriz. Bunun igin énce, arama motoru sayfasinda ‘Gérsel Arama’ 6zelligini secmemiz gerekir.
Daha sonra masadlistiinde ya da bilgisayarimizda kayitll herhangi bir gérseli, slaytta gérdiigiiniiz gibi
strtikleyerek arama bélimiine birakiriz. Benzer gérsellerin, arama sonuglarinda ¢iktigini
gbreceksiniz.

Arama motorunda ayrica sesli arama da yapabiliriz. Daha 6nce deneyen var mi? Sesli arama
yapmak igin, arama motoru sayfasinda, slaytta gérdiigiiniiz gibi mikrofon seklindeki kliglik butona
basmaniz gerekir. Daha sonra, aradiginiz kisa kelimeleri yiiksek sesle ve anlagilir bir sekilde
séylemeniz yeterli olacaktir.

Bilgisayarinizin mikrofonun ¢alisip ¢alismadigini kontrol etmeyi unutmayin.
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GORSEL iSLEME PROGRAMLARI

Bitmap: Bitmap resimler piksel adi verilen noktalardan olugsmaktadir.

Bu nedenden dolayi bitmap resimler biydtitildiklerinde bozulma yaganir.

Vektoér: Kare, liggen, dikdbrtgen gibi edri ve gizgileri kullanarak ortaya c¢ikarilan resimlerdir. Bu tlir
cizimler, resim bliyttildigiinde herhangi bir bozulmaya ugramazlar.

Dijital Resim Formatlari: Gliniimiizde teknoloji ilerledikce; gdrselin kalitesi, boyutu gibi etkenlere
bagli olarak cesitli dijital resim formatlari olusmustur.

Google Gizimler Nedir? Ogrencilere, “Google Cizimler uygulamasiyla gevrimigi olarak gizim
olusturabilir, gizimleri dizenleyebilir ve arkadaslarinizla paylasabilirsiniz

Avantajlan Google Cizimlerde hazirladiginiz ¢izimi arkadaslarinizla paylagabilir, dizenleme
yapmalari i¢in yetki verebilir, hatta bir ¢izim Uzerinde es zamanli olarak birlikte ¢calisabilirsiniz.
Google Cizimler resim, wordart, nesne ve sema olusturmak igin kullanilan ¢ok yénla bir aragtir.
Ozellikleri Cizimler, bilgisayarinizda veya mobil cihazinizda resim ve semalar olusturmak igin
kullanilabilir. Google Drive’da depolanan bu resimleri Ogrenciler ve dgretmenler tek tek
kullanabilecegi gibi bunlari bir dokimana, e-tabloya, sunuya veya formlar'a da ekleyebilirler.
Google Cizimi Taniyalim Goérsel tzerinde Calisma Alani, Mendler, Arag Cubugu, Kaydirma
Cubugu, Paylas Digmesi, Yorumlar Digmesi, Google Drive’t a¢g Dugmesi, Dizenleme digmesi,
Mendileri Gizle digmesi, Dokiman ismi kisimlarini agiklar.

Caligsma Alani Bu alan sizin ¢izimi hazirlayacaginiz kisimdir. Tum islemler bu kisimda yapilir.
Google Drive’1 A¢ Diigmesi Google Drive hesabiniza gegis yaparak daha énceden kaydettiginiz
dokiman, sunu, e-tablo, form vs gibi Google hizmetlerine ulasabilirsiniz.

Cizim ismi Ciziminize isim vermek icin kullanilir. Eger isim vermemis iseniz otomatik olarak «Adsiz
Cizim» olarak isimlendirilir. Ayrica yapilan tum degisiklikler otomatik olarak dosya ismi Uzerine kayit
edilir. Dikkat etmeniz gereken nokta giziminize isim verirken igeriginize uygun ipucu verebilecek bir
isim olsun. Tekrar agcmak istediginizde aramaniza gerek kalmaz.

Ogrencilere asagidaki soruyu sorun: Google Cizimler'in otomatik kayit etme 6zelligi ile ne gibi
olumsuzluklari engellemis oluruz?

“Elektrik kesintisi gibi bilgisayarin ani kapanmasi veya kullanilan uygulamanin yanit vermemesi
durumunda olugmasi muhtemel bilgi kayiplari engellenir”.

Paylas Ekraninizin sag Ust kdsesinde bulunur. Hazirladiginiz ¢izimi arkadaslarinizla paylasabilir,
ayni zamanda paylastiginiz gizim Gzerinde birlikte caligabilirsiniz. Paylagsim yaparken e-posta,
paylasim linki gibi secenekleri kullanabilirsiniz.

Bicimlendirme Ara¢ Gubugu Bu ara¢ cubugu cizim yaparken kullanacagimiz temel araglari
barindirmaktadir. Yazicidan ¢iktisini alma, sekil, metin kutusu, resim ekleme gibi se¢enekler burada
bulunmaktadir.

UYGULAMA

ilk 6nce bilgisayarin Baglat Meniisii'ne tiklayin.

Arama kutucuguna Paint yazdiktan sonra karsiniza ¢ikan sonuglardan Paint Programini
secerek acin.
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Yonerge:

1. Giris Menusunden Renkler sekmesinde bulunan 1. renk digmesine tiklayip maviyi

secin. Devaminda Araglar sekmesindeki Renkle Doldur diigmesine tiklayip ¢calisma

alanini tiklayin. Boylelikle sayfanin arka planini mavi renge boyamis oldunuz.

2. Sayfanin altina deniz ile deniz tabanini ayirmak icin Sekiller béliminden dikdértgen secenegini
secerek calisma alaninin genigliginde bir dikdoértgen cizin.

3. Sayfanin altindaki deniz tabaninin Gzerine kum sekli vermek icin Araglar béliminden Kalem
secenegdini segerek kiguk kiguk gizgiler ¢izin.

4. Sayfanin en altindan yukari dogru Sekiller béliminden, Cokgeni secerek bir bitki gcizmeye
calisin. Cizilen bitkiyi Araglar sekmesindeki Renkle Doldur araci ile yesil renge boyayin.

5. Denizin igerisine Sekiller béliminde bulunan araglardan yararlanarak 1 adet balik ¢izin. Baligin
detaylari icin Gizgi, Uggen ve Oval gibi araglari kullanabilirsiniz. Araglar sekmesindeki Renkle
Doldur araci ile baligi istediginiz renge boyayin. Dilerseniz ¢calisma alanina farkl buyuklik ve
renklerde yeni baliklar gizebilirsiniz.

6. Denizin igine Sekiller boliminden Oval komutu ile hava kabarciklari ekleyebilirsiniz.

7. Son olarak Dosya Meniisiinden Farkh Kaydet secenegini segin. Dosya adina istediginiz bir ismi
yazin. Kayit Turii segceneklerinden kullanim amaciniz, dosya boyutu ve resim kalitesi gibi etkenlere
gore BMP, PNG, TIFF ya da JPEG secerek dosyanin masaustiine kaydedilmesini saglayin.
Tebrikler, uygulamayi basariyla bitirdiniz. Simdi isterseniz giziminize bitki, balik, yengec¢ gibi farkh
eklemeler yapabilirsiniz.

“KELIME iSLEMCi PROGRAMLAR?”
Google Dokumanlar, Microsoft Word, LibreOffice, OpenOffice, EBA Dokiman gibi

1. Kelime iglemci programlarinda igerik hazirlamak icin Google Dokimanlar uygulamasini
Kullanacagiz.

2. Google Dokumanlar’i kullanarak bilgisayarlarinizda, tabletlerinizde veya mobil cihazlarinizda
cesitli dokimanlar olusturabileceksiniz ve bu dokimanlar Gzerinde baska kullanicilarla birlikte ortak
sekilde calisabileceksiniz.

3. Google Dokimanlarin diger kelime islemci programlariyla benzer ve farkl ézellikleri

Vardir

4. “Google Dokumanlar ile metin ve paragraflarinizi kolayca bigcimlendirebilir, akill

diizenleme ve bicimlendirme araclari ile dokiimanlariniza canlilik kazandirabilirsiniz. Ucretsiz olarak
yuzlerce yazi tipi arasindan sec¢im yapabilir; baglanti, resim ve ¢izim ekleyebilirsiniz.”

5. Diger birgok kelime iglemci programinda hazirlanan dosyalari Google Dokimanlarda
dizenleyebileceksiniz Microsoft Word, LibreOffice Metin gibi kelime iglemci

programlarinda hazirlanan dosyalarin Google DokUimanlar ile agilabilir ve Uzerinde dizenleme
yapilabililir,

6. Google Dokimanlar uygulamasinin ana hatlariyla nelerden olustugunu ve iceriginde ne

gibi 6zelliklerin bulundugunu aragtiralim

7. elinize bir A4 galisma kagidi alarak ¢alisma alani ile ilgili su bilgilere dikkat ediniz:

“Bu alan bizim dokimani hazirlayacaginiz yani yazi yazacagimiz kisimdir. Google dokiiman

da elimdeki A4 kagidi bayuklugundedir. Tim iglemler bu kisimda yapilir.”

8. Dokumanlar Ana Ekran : “Daha dnceden olusturulan veya yeni olusturulacak dokumanlara bu
ekrandan ulasabilirsiniz. Sayfaniz aniden kapansa bile bu bélimden dokimaniniza kolaylikla
ulasabilirsiniz. “Belgenize isim veriniz. Eger isim vermemis iseniz otomatik olarak «Adsiz
Dokuman» olarak isimlendirilir. Ayrica yapilan tum degisiklikler otomatik olarak dosya ismi Uzerine
kayit edilir. Dikkat etmeniz gereken nokta dokimaniniza isim verirken igeriginize uygun ipucu
verebilecek bir isim olmasidir. Oyle olursa tekrar agmak istediginizde aramaniza gerek
kalmayacaktir.”

9 “Google Dokiimanlar'in otomatik kayit etme 6zelligi ile ne gibi olumsuzluklari engellemis oluruz?”
10. cevap:“Elektrik kesintisi gibi bilgisayarin ani kapanmasi veya kullanilan uygulamanin yanit
vermemesi durumunda olusmasi muhtemel bilgi kayiplari engellenir”.

11. Google Dokimanlar “Paylas” 6zelligi : “Ekraninizin sag Ust késesinde bulunur. Bu 6zellik
sayesinde hazirladiginiz dokimani arkadaslarinizla paylagabilir, ayni zamanda paylastiginiz
dokiman tzerinde birlikte ¢alisabilirsiniz.”

12. Bigimlendirme ara¢ ¢ubugu: “Dokiman hazirlarken 6zellikle yazi ile ilgili ayarlarda kullanilir.
Yazinin rengi, tipi, bayUkliga bu 6zelliklerden birkag tanesi...”
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SUNUM YAPIYORUM

Google Slaytlar uygulamasi hakkinda bilgi verilir. Google slaytlarin, Google dokiimanlar iginde yer
alan ve Ucretsiz olarak kullanilabildigi gibi,birden fazla kisinin ayni anda bir belge tizerinde ¢alisma
imkani verdigiifade edilir.

LibreOffice licretsiz (agik kaynak kodlu) bir uygulamadir.internet baglantisi olmadan da ¢aligilabilir.
Prezi hareketli ve farkl sunumlar hazirlamaya olanak verir. Prezi aslinda bir internet sitesidir.
www.prezi.com adresinden ulasilabilir.

PowerPoint Microsoft tarafindan gelistirilen sunu programidir. internet baglantisi gerektirmez.
PowerPoint ile hazirlanan dosyalar .ppt uzantisiile kaydedilir.

OpenOffice de tipki LibreOffice gibi acgik kaynak kodlu bir programdir.

EBA Sunum uygulamasi, kolay ve dinamik bir sekilde online sunumlar hazirlamanizi saglayan bir
uygulamadir. EBA bulut depolama alaniniza kaydedip sunumlariniza her yerden ulasabilirsiniz.

KURT, KUZU VE 0T

Ahmet Amca'nin giftligi koyon biraz disinda Kizildere'nin hemen abr yanindaymis. Ahmet Amca bir gon kuzusunu,
ormandan bahgesine inen kurdu ve kuzusu iin ayirdigi bir miktar otu da alip karst klylya gegmek istemis. Ancak
kargiya gageblleceiu tek arag ufacik bir kayikmis ve hepsinin beraber karsiya gegmesi imkansnzmls Kayuga her
defasinda birini alabiliyormus: ya kuzuyu ya kurdu ya da otu yanina alabilecekmis. Ancak bir sorunu daha varmis,
kurtla kuzuyu yalniz birakirsa kurt kuzuyu yermis, kuzuyla otu yalniz biraksa bu sefer kuzu da otlari yermis. Peki
sizce nasil olacak dva Ahmet Amca Uguns birden karsiya gecirecek?

SORU :

Simdi size bir hikaye anlatacagim, Ahmet amcanin yardimimiza ihtiyaci var, bakalim siz ona
yardimci olabilecek misiniz?

Ahmet Amcanin ¢iftligi kbyin biraz disinda Kizildere'nin hemen &blr yanindaymis. Ahmet Amca bir
glin kuzusunu, ormandan bahgesine inen kurdu ve kuzusu igin ayirdigi bir miktar otu da alip

karsi kiyiya gecmek istemis. Ancak karsiya gecebilecegdi tek arag ufacik bir kayikmis ve hepsinin
beraber karsiya gegmesi imkansizmig. Kayiga her defasinda birini alabiliyormus; ya kuzuyu ya
kurdu ya da otu yanina alabilecekmis. Ancak bir sorunu daha varmis, kurtla kuzuyu yalniz birakirsa
kurt kuzuyu yermis, kuzuyla otu yalniz biraksa bu sefer kuzu da otlari yermis.

Peki sizce Ahmet Amca li¢lnd birden kargiya nasil gegirecek?

cOzUMm :

Bu sorunun olasi 2 ¢ézimu vardir: Ahmet Amca 6nce koyunu kargiya gecirir, daha sonra kurdu
karslya gegirir ancak doniste koyunu geri getirir ve otu karsiya gegcirir. Son olarak da geri déner

ve koyunu karsiya gegirir. Diger bir ¢6zim yolu da; 6nce koyunu kargiya gegirir, sonra otu kargiya
gegcirir. Ancak donuste koyunu geri getirir. Kurdu karsiya gegirir ve son olarak da geri déner ve
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koyunu karsiya gegirir.

HANOI KULELERI

Amacimiz 1. sGtunda gordGgumoz halt

lar ayn sekilde 3. sGtuna tasimak. —

1. Her bir hamlede sadece 1 halkay: taswyabiliyoruz. P
2. Herhangi bir halkanin Gzerine kendisinden daha bUyUk bir halka koyamiyoruz. N i >
3. Hedefimiz mUmkon olan en az hamle ile tasima islemini tamamlamak. ]

L L

= I I HANOT KULELERI
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//—5\ _LLN'” ~
g T e W

1. Gunluk yasaminizda hi¢ “bilgisayarda programlama yapmak” ifadesiyle karsilastiniz mi?

2. Sizce bilgisayarda programlanarak yapilmig neler vardir?

Programlama: Bir cihazin ya da yazilimin, gergeklestirmesi istenilen islemlere iliskin yonergelerin,
bilgisayara, programlama dili komutlari halinde girilmesidir.

Programlama Dili: Bilgisayarda programlama yapilmasini kolaylastirmak amaciyla 6zel olarak
gelistiriimis komut yapilaridir.

Programci: Programlama isini gergeklestiren kigilere verilen mesleki isimdir.
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